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UNTUK KEGUNAAN PEMERIKSA SAHAJA

Peraturan pemarkahan ini mengandungi 16 halaman bercetak

[Lihat halaman sebelah
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SULIT 2 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
1
(a) Guna T &, @
dt dp  dt
Iy 3
2
2
dy _dy . dp
(b) | GUma = X @
6
p_3 X 2
dy 12
dx _ (2x-3)3 1m 2
c .
©) Guna 2% dan ganti x = 2 @
Sx dx
12
o3 X (—0.02)
12
oy = (2(2)—_3)3 X (—0.02)
—0.24 Im 2
6
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SULIT 3 3472/1

No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah

(@) fz 2(x2;9) dx

1 3x

22 6
i3

Co+9)-Co+d ()

7 [im 2
O |- @
) -2 @
2 [im 3 -
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SULIT 4 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
3
(@)
3x*p, @
72 Im 2
(b) iio4C, xC, or *C3x°(y im
10, x8Cy+ *C3x ©C, +4C, @
115 1m 3
5
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SULIT 5 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
4
p =0.75, q =0.25
) | p(x = 3) = £119¢,(0.25)3(0.75)7 @
0.2503 Im 5
) | p(x>8) =P(x=9)+P(x = 10) @
P(x > 8) = i119C4(0.75)%(0.25) + {-319C,,(0.75)3(0.25)°
0.2440 |1m )
4
[Lihat halaman sebelah
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SULIT 6 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
5
(@) GunaS =16 @
110 =2
27
0.7071 rad. 1m 5
(b)
21 =(1.1+ EA)0.7071 @
21
21+ pys +2(29.70 - 1.1) @
78.98 cm 1m 3
5
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SULIT 7 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
6
(@ | Guna AC =40 +0C atau BC=BO+0C @
—_ 2 —_
oc = (4) 0B = (—42)
C(2,4) dan B(4,-2) 1m
2+4 4+(-2)
Guna (5, 5) @
(3,1) im
4
®) | Guna [AC|=Ve? + 32 @
T I
AC = N +\/E] Im 2
6
[Lihat halaman sebelah
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SULIT 8 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
7
y
(@ “a
(4,11)
Paksi dan garis lurus im
(2,7) (2,7) dan (4,11) 1m )
X
11-7
0 | KT @
Ganti (2,7) ke dalam % =2x+h @
h=3 Im
3
5
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SULIT 9 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
8
y=—6x—15 1m
Hapus satu anu (melibatkan satu persamaan linear dan satu persamaan
tak linear dalam sebutan m dan n)
3x%2 4+ 9x — (—6x —15) = 3 @
Selesaikan persamaan kuadratik @
ax’+bx+c=0 forb#0
Pemfaktoran
x+4)x+1)=0
Rumus
X = —(5)+4/(5)2-4(1)(4)
a 2(1)
Im | x=—-4 atau x =-1
@ y=9 atauy = -9 5
5
[Lihat halaman sebelah
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SULIT 10 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
9
() 2 % VZ+2
V2-2 " 242
2(vV2+2)
2—4
—/2 -2 1m 3
(b) logg hk
logg a3
Zlog, h + 2 log, k 1m
Zlogg h + < log, 5
C
© log,33q =1 @
v
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SULIT 11 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
10
flx)
A
(@) Bentuk N im 21 (1,2)
Titik maksimum (1,2) | 1m 3
2| |
(Or Z) ) (_110)1 (310) Im -1‘ 1 o X 3
(b) _1 )
f(x)=7(x+1) +2 im 1
4
[Lihat halaman sebelah
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SULIT 12
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
11
(@) P(0,2) 1m 1
(b) Guna =x m, = —1
2
mz —_ _2
Guna z—y X = m, atau kaedah yang setara
-1
y—3 _ -2
x-2
y=-2x+7 Im 3
(©) 1x+4(0) 1y+4(3)\ _
( 1+4 ' 1+4 ) = (23)
LHA0) _ o ar LVHAG) @
1+4 1+4
R(10,3) 1m
2
6
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SULIT 13 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
12
(@
a=2, r=-3 Im
T, =2(-3)>1= -6 @
T, =2(—-3)>1= 18
T, =2(-3)*1= -54 @
3
(b) Guna 2-m _ 4-2m
6+2m 2—m
6
[Lihat halaman sebelah
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SULIT 14 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
13
(@) Paksi dan garis lurus @
(4,2) dan (—8, —2) @ 2
(b)
W) | = @
Gantikan (—8,—2) atau (4,2) ke dalam f~1(x) = ’%2 @
f~1(x) ialah songsangan bagi f(x) = 3x — 2 im 3
(i)
—-8<x<4 1m 1
(iii)
2 _3y_2 @
3
x=1 1m 2
8
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SULIT 15 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
14
(a) ax 1 _h dy _ ., 1 _ 2h*-1
dh 1+h2_h2 dh_z hz ~ h2
dy _ dy  dn
Guna — =X @
2h%-1 h?
h2 h2-1
2h%-1 lm 4
h2+1
(b) GunaZ =0 @
dx
2h%-1
h2+1
h=1 im
2
. 1 1 1
Gant|h=5 kedalamx=h—; dany=2h+z @
-3
(53) | g
8
[Lihat halaman sebelah
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SULIT 16 3472/1
No. Peraturan Pemarkahan Markah | Jumlah
markah
15
(@) Guna sin2x = 2sinx kos x @
3(2sinx kos x) = sinx
sinx(6sinx—1) =0 @
sinx =0 atau 6sinx—1=0 @
x = 0°,180°, 360° atau x = 80.41°,279.59° @
x = 0°80.41°,180°,279.59°, 360° @
5
(b) tanx = _?4 Im
Guna tanx = 2 tan: @
1-tan+x
2(5)
1-(3)
24
8
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