
Kertas Kerja Bengkel Penggunaan AI 
dalam Pendidikan 

Tajuk Program: 
Bengkel Penggunaan AI dalam Pendidikan 

Latar Belakang: 
Dalam era digital masa kini, kecerdasan buatan (AI) memainkan peranan yang semakin 

penting dalam pelbagai bidang termasuk pendidikan. Bengkel ini bertujuan untuk memberi 

pendedahan kepada pendidik tentang aplikasi dan potensi AI dalam memajukan kaedah 

pengajaran dan pembelajaran. 

Matlamat: 
- Memperkenalkan konsep dan aplikasi AI kepada pendidik. 

- Meningkatkan pengetahuan dan kemahiran pendidik dalam menggunakan teknologi AI 

untuk meningkatkan keberkesanan pengajaran. 

Objektif: 
- Memberi pengetahuan asas mengenai AI dan aplikasinya dalam pendidikan. 

- Melatih pendidik dalam penggunaan alat dan perisian AI yang relevan. 

- Menggalakkan penerapan teknologi AI dalam proses pengajaran dan pembelajaran. 

- Membangunkan strategi untuk integrasi AI dalam kurikulum. 

Tarikh dan Masa: 
Tarikh: 15 Jun 2024 

Masa: 9:00 pagi - 4:00 petang 

Tempat: 
Dewan Seminar, Sekolah Menengah Kebangsaan Perdana 

Anjuran: 
Unit Teknologi Maklumat dan Komunikasi, SMK Perdana 



Peserta: 
Sasaran peserta: Guru-guru, pentadbir sekolah, dan pegawai pendidikan 

Tentatif Program: 
Jadual atau susunan acara sepanjang program: 

 

| Masa       | Aktiviti                        | Catatan              | 

|------------|---------------------------------|----------------------| 

| 8:30 pagi  | Pendaftaran dan Sarapan         |                      | 

| 9:00 pagi  | Ucapan Pembukaan                | Pengetua SMK Perdana | 

| 9:30 pagi  | Sesi Pengenalan AI dalam Pendidikan | Penceramah Jemputan  | 

| 10:30 pagi | Rehat                           |                      | 

| 11:00 pagi | Latihan Hands-on: Penggunaan Alat AI (ChatGPT, Canva, Duolingo) | 

Fasilitator          | 

| 1:00 tgh   | Makan Tengah Hari                |                      | 

| 2:00 ptg   | Strategi Integrasi AI dalam Kurikulum | Penceramah Jemputan  | 

| 3:30 ptg   | Sesi Soal Jawab dan Perbincangan |                      | 

| 4:00 ptg   | Penutup dan Bersurai            |                      | 

Peruntukan Bajet: 
Anggaran perbelanjaan untuk program: 

 

| Perkara                | Anggaran Kos (RM) | 

|------------------------|-------------------| 

| Bahan Cetakan          | 200               | 

| Makanan dan Minuman    | 300               | 

| Bahan Aktiviti         | 250               | 

| Lain-lain              | 100               | 

| **Jumlah**             | **850**           | 

Penutup: 
Harapan dan ucapan penghargaan: Adalah diharapkan bengkel ini dapat membuka minda 

dan memberi inspirasi kepada pendidik untuk memanfaatkan teknologi AI dalam proses 

pengajaran dan pembelajaran. Terima kasih kepada semua pihak yang telah menjayakan 

program ini. 

Lampiran: 
Bahan sokongan atau tambahan yang berkaitan seperti nota bengkel, panduan penggunaan 

alat AI, dan bahan bacaan tambahan. 
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