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Peraturan pemarkahan ini SULIT dan Hak Cipta Sekolah Berasrama Penuh.
Kegunaannya khusus untuk pemeriksa yang berkenaan sahaja. Sebarang
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MARKAH PENUH : 100 MARKAH \
BAHAGIAN A : SISTEM DAN APLIKASI BAHASA
Markah penuh 35 markah dibahagikan kepada
Soalan 1: 8 markah

SULIT

- kAot ?(\\u r3<|,f\r‘.\fx\’£
kukah Qquzvall.

Soalan 2: 6 markah

Soalan 3: 11 markah

Soalan 4: 4 markah

Soalan 5: 6 markah
Perhatian bagi Soalan 1

Berikan 1 markah bagi setiap kata bilangan yang betul.

Berikan 1 markah bagi setiap ayat yang betul dan gramatis dengan menggunakan kata

bilangan tersebut.

3. Boleh menggunakan struktur cakap ajuk dengan mematuhi tanda baca dengan betul.

Sekiranya beberapa kata bilangan yang diuji telah digunakan dalam satu ayat, berikan

pertimbangan sebagai satu ayat sahaja. (6:J&t b rudem )

Kata bilangan yang diuji salah tetapi ayat yang dibina betul, berikan O markah.

Calon menyalin / meniru keseluruhan ayat daripada petikan atau mana-mana bahagian

dalam keseluruhan kertas soalan , berikan 0 markah

Ayat yang dibina seperti satu ayat tetapi sebenarnva lebih, berikan 0 markah.

Perkataan digunakan sebagai kata nama khas atau peribahasa, berikan 0 markah.

Maksud ayat tidak jelas, berikan 0 markah.

10. Tolak 1 markah bagi kesalahan ejaan / jalan bahasa / tanda baca daripada keseluruhan
jawapan. < fBATPWIEAWG Sawmnel qgat!

Soalan 1 - Morfologi

B

o v

e

Kata Bilangan \y\qa yen

AS & (x) para; Mok Hubw

T 5(-.0 (%) - kata bilangan tidak tentu, kata yang menyatakan ramai.
et ot Ko

beberapa;

Carta - kata bilangan tidak tentu , jumlah yang tidak tentu banyaknya
@Q‘:’\Cﬂ@l‘ r,Lu‘ u bam - ‘V:'I\Cn qgjf& s 4 5 d

= 2 \ “’w\\' ‘\-\-‘N\' " et COn . Y on.

“actogap s berbilion-bilion; pael gony diwnaraien

-kata bilangan himpunan , beberapa bilion atau beberapa banyak bilion.
%) FQ'/t?ﬂ’(l(m <+ d‘da\i‘ £ P P Y

% tiga;
- kata bilangan tentu, satu kurang daripada empat, satu nombor yang terletak di antara
dua dan empat. e
setiap;
~kata bilangan pisahan , masing-masing, berurutan atau yang satu mengikuti yang lain
(bukan masa) .
[Maksimum: 8 markah]
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Sealan 2 - Sintaksis
Tukarkan ayat majmuk bergaris kepada ayat tunggal

,[(1) | Seseorang wanita tidak semestinya pakar dalam dunia masakan tetapi |
! | perlu mengetahui perkara asas memasak. 1
(1) Seseorang wanita tidak semestinya pakar dalam dunia masakan. 1 *
Jf (i)  Seseorang wanita perfu mengetahui perkara asas memasak. 4}
(i) | Penggunaan teknologi membantu manusia memasak dengan mudah '
dan menjimatkan masa memasak.
(1) Penggunaan teknologi membantu manusia memasak dengan 1
mudah.
(ii)  Penggunaan teknologi menjimatkan masa memasak.
(ui) | Ramai wanita di luar sana telah menjalankan perniagaan berasaskan
makanan yang memberikan pulangan lumayan kepada mereka.
(1) Ramai wanita di luar sana telah menjalankan perniagaan | 1
berasaskan B P
mekanan. e ko) 1
(i)  Perniagaan berasaskan makanat{mcmbcnkan pulangan lumayan
kepada mereka. /Perniagaan berasaskan makan memberikan
pulangan lumayan kepada mereka. Xt -

[Maksimum: 6 markah]

Secalan 3 - Penyuntingan

Bahan 1 — fulrs dulu bralaly, tuwudian
e P

(1) sosial media - mediasosial il bual tadli o S g SV
(i)  baru - baharu teuelp j{iv\f)elue)

(1) memudarat - memudaratkan

(iv) di - pada

(v)  tompokkan - tompokan

(vi) mengenalpasti - mengenal pasti

(vi) muak - mual

[Maksimum : 6 markah]
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SULIT 4 PP -
Bahan 2

(i)  oleh kerana - oleh sebab/kerana

(1)  bermasaalah - bermasalah

(i)  tidak orang sukai - tidak disukai oleh orang/tidak disukai orang / bl Cwm p

(iv) semua perkataan-perkataan - semua perkataan/perkataan-perkataan g{w i (Qin .

(v)  merasa - berasa

Panduan pemarkahan menukarkan Bahasa Melayu Klasik kepada Bahasa Melayu

[Maksimum : 5 markah]

Standard bagi Soalan 4
Markah
Deskripsi i
- Isi cukup dan lengkap, mengikut urutan dan ayat gramatis 4
- Isi cukup dan lengkap, mengikut urutan dan ayat masih gramatis 3
- Isi cukup dan lengkap, mengikut urutan dan ayat kurang gramatis 5

Isi_tidak cukup, mengikut urutan dan ayat gramatis

Isi tidak cukup, mengikut urutan dan ayat kurang gramatis

Ayat disalin bulat-bulat

Isi tidak mengikut urutan

Soalan

*Tamd& oo Laun RSUGH Aowgan f&’(’(\fﬂn ased

4 - Bahasa Melayu Standard

Setelah/selepas Kertala Sari berkata sedemikian, orang suruhan Patih Gajah Mada pea
sampai. Dia melihat Kertala Sari sedang bercakap/berbual dengan ibunya seperti orang sedang
berkelahi/bertengkar/bergaduh. Apabila Kertala Sari melihat orang suruhan itu, Kertala Sari
pun bertanya kepada orang itu, "Siapakah tuan hamba?" — 7 \,\cig loevaan "\MS W 4cla ynfat

pat ¢ harkel-

[Maksimum: 4 markah]
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Soalan 5 - Peribahasa

7T

e

.

Peribahasa mengisi tempat kosong

gk K dor bukaky Y-

|

(i) ke mana tumpahnya kuah, kalau tidak ke nasi / bagaimana acuan

begitulah kuihnya/bapa borek anak rintik / bagaimana rupa begitulah 2
bayangnya / bagaimana contoh begitulah gubahannya £ Myu“ mare Quelor 5 \,,q‘ Wlak
] | tnga 2 gafek - Helak Saruly”
&5 (i) alah bisa tegal biasa / habis geli oleh geletek, habis rasa oleh biasa 2 mvgif "‘l.\
| 2

(i) di mana ada kemahuan di situ ada jalan / usaha tangga kejayaan
jika / kalau tidak dipecahkan ruyung manakan dapat sagunya / hendak ’

seribu daya tak hendak seribu dalih. , 32‘“3 blet X da k c{'x\‘ob-% b(xc\jcut f X}
el i S ,
Nota : Terima 3 peribabasa sahaja Fagrm bael biar Jampay J;,&‘» areng (y)

Jawapan mestilah mengikut turutan.
( Peribahasa lain boleh diterima sekiranya sesuai )

[Maksimum: 6 markah]

"‘!UJEI&(\@“ i, ' . N
G an s be-feeifan ‘Qwﬁm Hoav  afal 'W‘b@e\of’a.
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BAHAGIAN B: PEMAHAMAN
Markah penuh 35 markah dibahagikan kepada:
Soalan 6 : 13 markah
Soalan 7 : 12 markah
Soalan § : 10 markah

Perhatian bagi Soalan 6, 7 dan 8

Jawapan hendaklah menggunakan ayat anda sendiri.
Jawapan hendaklah dalam ayat yang lengkap / sempurna.

bl )

markah yang diperuntukkan sahaja

Panduan pemarkahan soalan pemahaman
1. Soalan 2 markah: Pemahaman teks dan novel

Jawapan bagi soalan 8 hendaklah berdasarkan mana-mana novel yang dipelajari.
Jika disalin bulat-bulat daripada teks dan jawapan itu betul, berikan separuh (50%) daripada

DESKRIPSI

- Jawapan tepat mengikut konteks / isi cukup / ayat gramatis

- Jawapan tepat mengikut konteks / isi cukup / ayat tidak gramatis

- Jawapan kurang tepat / isi tidak cukup

- Jawapan salah

2. Soalan 3 markah: Pemahaman berdasarkan teks dan unsur KBAT

DESKRIPSI

- Isi cukup (2 isi) / menyentuh semua bahan/relevan dengan tugasan / ayat
gramatis

w)

- Isi cukup (2 isi) /menyentuh semua bahan/ relevan dengan tugasan /
ayat kurang gramatis

- Isi tidak cukup (1 isi) /menyentuh semua bahan/ ayat gramatis

- Isi tidak cukup (1 isi) / idak menyentuh semua bahan

- Jawapan salah

3. Soalan 4 markah: Pemahaman berdasarkan teks, unsur KBAT dan novel.

DESKRIPSI

MARKAH

- Isi cukup (3 isi) / menyentuh semua bahan / relevan dengan tugasan /
ayat gramatis '

4

- Isi cukup (3 isi) / menyentuh semua bahan/ relevan dengan tugasan /
ayat kurang gramatis

- Isi tidak cukup (2 isi) / menyentuh semua bahan/releven dengan tugasan/
ayat gramatis

- Isi tidak cukup (2 isi) / menyentuh semua bahan/releven dengan
tugasan/ayat kurang gramatis
- Isi tidak cukup (1 isi) / tidak menyentuh semua bahan/ ayat gramatis

- Isi tidak cukup (1 isi) / tidak menyentuh semua baban/ ayat kurang <
gramatis

- Jawapan salah
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(i) Maksud
menggambarkan/menampakkan/menjadikan/melambangkan/usaha/
langkah/ cara
menggambarkan/menampakkan/menjadikan/melambangkan/inisiatif
merupakan/usaha/langkah/cara

() Kelebihan-kelebihan

Bahan 1

Pl

P2

meneroka dunia teknologi di gital dalam suasana pembelajaran yang
menyeronokkan

menghasilkan teks, logo, poster, lagu digital serta penyuntingan
video melalui medium Canva

Bahan 2

P3
P4

Py

menghasilkan modul pembelajaran kendiri

boleh dipersonalisasikan berdasarkan maklumat pencapaian semasa
murid

membuka ruang kepada proses pengajaran dan pembelajaran yang
lebih fleksibal dan terarah

Bahan 3

P6
P7

mengautomasikan tugasan berulang
mencipta inovasi baharu

Nota: Jawapan calon mestilah berdasarkan semua bahan
[Maksimum : 4 markah]
[Isi cukup : 3 isi]

(iii) Usaha-usaha

P1

P2

P3

P4
P5

ibu bapa memberikan pendedahan awal/menyediakan kemudahan
teknologi/menyokong pembelajaran digital/membimbing
penggunaan teknologi berhemah/menjadi suri teladan

pihak sekolah menyediakan prasarana/makmal
komputer/kemudahan Wi-Fi/mengintegrasikan teknologi dalam
pengajaran dan pembelajaran

pihak sekolah melatih guru dalam penggunaan
teknologi/memberikan kursus/bengkel/menjemput penceramah
berkaitan teknologi.

pihak sekolah menganjurkan pertandingan berasaskan teknologi
kerajaan menganjurkan kempen digital/teknologi/TMK/AI

PP 1103/2 © 2025 Hak Cipta BPSBP
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P6 media massa menyampaikan/menyebarkan I
maklumat/berita/rencana/kempen digital

P7 media massa menganjurkan program TV I
Pendidikan/dokumentari/wawancara bersarma pakar teknologi

(Usaha lain boleh diterima sekiranya sesuai)

[Maksimum : 3 markah]
[Isi cukup : 2 isi]

(iv) Tindakan-tindakan

Pl menasihati rakan berfikiran terbuka untuk menggunakan teknologi 1
P2 mengajaknya untuk belajar menggunakan aplikasi/platform
digital/kelas dalam talian 1
P3 memujuknya supaya memberitahu/memakiumkan kepada ibu
bapa/keluarga untuk memberikan sokongan/menyediakan
kemudahan 1
P4 berkongsi kejayaan diri sendiri/rakan lain yang telah berjaya dengan
bantuan teknologi/merujuk rakan yang mahir dalam penggunaan

teknologi 1
P5 memintanya/membawa/menasihati berjumpa dengan kaunselor
untuk meningkatkan keyakinan diri menggunakan teknologi 1

(Tindakan lain boleh diterima sekiranya sesuai)

[Maksimum : 4 markah]
[Xsi cukup : 3 isi]
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Spalan 7

(1) Bahansbakhan membuat bulu avam
R AN T
Pl \ menggunakan gabus danipada penutup botol 1
P2 pelepah pisang I
P3 beberapa helai bulu avam yang dijumpai di reban Pak Ngah I
. nifk ada:
Nota : Perlu disalin bulat-bulat daripada petikan cerpen

[Maksimum : 2 markah]|
[Isi cukup : 2 isi]

(1) Manfaat-manfaat

Bahan 1

Pl  menguji kecekapan kaki 1
P2  keseimbangan badan 1
P? mengeratkan silaturahim antara kami } 1
Bahan 2

P4  kita dapat mempelajari budaya ( kita pelajari budaya) 1
P5  menguji kesabaran ( kesabaran diuji) 1
P6  warisan kekal/terus/masih dipelihara ( warisan utuh dijage) 1

m,aci;f wandm  qepely jafpal v
a

Nota: Ja n calon mestilah berdasarkan semua bahan

[Maksimum: 3 markah]
[Isi cukup: 2 isi]

(i) Cabaran-cabaran

P1 perubahan gaya hidup/teknologi/permainan dalam talian/e-sukan 1
P2 kurangnya promosi/kempen berkaitan permainan tradisional 1
P3  kurangnya penghayatan nilai budaya 1
P4 penerimaan masyarakat/persepsi negatif /dianggap kolot/ ketinggalan 1
zaman
P5 kurangnya pendedahan daripada ibu bapa/sekolah 1
P6 kesukaran mendapatkan peralatan/kos peralatan yang tinggi 1
P7 kekurangan ruang/tempat/kemudahan/gelanggang permainan 1

(Cabaran lain boleh diterima sekiranya bersesuaian / relevan)

[Maksimum: 3 markah]
[Isi cukup: 2 isi]

- PP 1103/2 © 2025 Hak Cipta BPSBP SULIT
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(iv) Langkah-langkah

Pl mengadakan promosi dalam media sosial / poster / gegantung
P2 menyediakan hadiah / cabutan bertuah

P3  menjemput artis / pempengaruh untuk memeriahkan suasana
P4 menyediakan jamuan / makanan secara percuma

PS  mempelbagaikan aktiviti mengikut laptsan umur

P6 menyediakan gerai jualan yang menarik

e T S e—,

(Tindakan lain boleh diterima sekiranya bersesuaian / relevan)

[Maksimum: 4 markah]
[Isi cukup: 3 isi]

Panduan pemarkahan bagi soalan 8 (i)
(a) Jika calon menyalin keseluruhan petikan tanpa pangkal ayat, berikan 0 markah.
() Jika calon menyalin keseluruhan petikan dengan menulis pangkal ayat, berikan separub
(50%) daripada markah yang diperuntukkan sahaja.
(c) Jika calon menyalin isi secara terpilih dan tiada pangkal ayat, periksa seperti biasz.

Scalan 8 - Novel
(i) Keistimewan-Keistimewaan

Pl  pampak gah sekali

P2 agak strategik juga tempatnya JG\V\pdlmj q -
P3  bagaikan takhta di tanah tinggi Cameron Highlands
P4  Komersial juga bunyinya

P5  hanya tujuh minit dengan kereta ke pusat bandar

. Nota : Perlu disalin bulat-bulat daripada petikan
SIS £\ matnh babeds [Maksimum : 4 markah]

— Qisalin buled - budat 4(1»\'? ada ‘)Ll.{ kon * % Hal culong * 31l
% Tdat bolth ubal Slbflmltf_:) P4tat aan -
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panduan pemarkahan bagi Soalan 8(ii) ey an ‘j’l frafo Fify

iy
(i)  Soalan novel : 6 markah ) o
(a) Jawapan berdasarkan dua buah novel yang dikaji. | daloa O\jel,i Y 't’“)b’-‘f )
(b) Jawapan hendaklah dalam ayat-ayat yang lengkap.
(c) Ben | markah bagi setiap isi yang betul.
(d) Ben 1 markah bagi huraian / contoh yang lengkap / jelas bagi setiap 1si.
(¢) Markah isi maksimum 4 markah (1 markah bagi pernyataan isi dan 1 markah
huraian / contoh).
(/) Markah bahasa maksimum 2 markah.
(g) Markah bahasa diberi secara gambaran menyeluruh.
Baik :2 markah
Lemah : 1 markah
(h) Jika calon menjawab dan markah isi 0, berikan 1 markah untuk bahasa.
(i) Calon tidak menjawab 0 markah.
(i) Jika calon hanya menulis nama novel dan pengarang sahaja, berikan 0 markah.
(%) Calon boleh memilih mana-mana dua buah novel daripada 8 buah novel yang
disenaraikan.
[Maksimum 6 markah]

Jawapan bagi soalan berikut hendaklah berdasarkan teks novel Tingkatan 4 dan Tingkatan 3.

8 (ii) Jawab soalan di bawah berdasarkan novel-novel yang berikut: = %(' V ﬁ njuv ﬂ
(a) Leftenan Adnan Wira Bangsa karya Abdul Latip Talib l'}i& ad
(b) Di Sebalik Dinara karya Dayang Nor Jealan.

(c) Jendela Menghadap Jalan karya Ruhaini Matdarin
(d) Pantai Kasih karya Azmah Nordin

(e) Songket Berbenang Emas karya Khairuddin Ayip
() Tirani karya Beb Sabariah

(g) Bimasakti Menari karya Sri Rahayu Mohd. Yusop

\I,LV\' WA
(h) Silir Daksina karya Nizar Parman

v - ;haggk B -
Berdasarkan dua buah novel yang anda pelajari, huraikan satu peristiwa yang mendidik
pembaca berserta alasan - F:rl\%@v\*q n 9 Vit - —_—

wesh qd.o\ .= foyel ff\lt\a{lwu\— N

= \““:‘ Lw .
% \(\)q\-p\k * = “_zk w\‘t av . -
= TPk g W:j oo i Begurapon { Tidok waiih)
-~ wkh, = \3 ?““d 5{ : A : (FTVIU rﬂ\'\‘”‘&’“‘mh)
% Ykng) ghoame mn&sflik b

[6 markah]
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