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1. Kertas peperiksaan ini mengandungi dua bahagian:

Bahagian A dan Bahagian B.

2. Jawab semua soalan di dalam ruangan yang disediakan.

KERTAS 1




Bahagian A
[50 markah]

1. Rajah 1 menunjukkan proses penyelesaian masalah yang tidak mengikut urutan. Langkah
3, 4, 7 dan 8 diberi.
Susun langkah tersebut mengikut urutan yang betul dengan menulis 1, 2, 5 dan 6 pada
ruang yang disediakan dalam Rajah 1.

Langkah

Kenyataan Penyelesaian Masalah

4

Menyenaraikan idea atau langkah semasa merancang penyelesaian.

Mengenal pasti masalah yang paling utama yang perlu diselesaikan.

Menyenaraikan beberapa idea yang dapat digunakan untuk
menyelesaikan setiap masalah yang telah dikenal pasti.

Setiap penyelesaian yang telah dilaksanakan perlu ditambah baik jika
masih terdapat kekurangan dan mengikut keperluan.

Mengumpul data tentang punca dan skop masalah.

Menggunakan pelbagai alat dan teknik yang telah dipilih untuk
menyelesaikan masalah.

Mengenal pasti sama ada hasil penyelesaian yang hendak dicapai
memuaskan.

Membuat pilihan yang terbaik daripada senarai idea yang telah dibuat.

Rajah 1
[4 markah]



2. Rajah 2 menunjukkan suatu algoritma.

{ Mula )

/Papar"Namaanda":/

(i)
/ Masukkan nama /

(ii)
Papar " Hello" , nama
( Tamat )

Rajah 2

Nyatakan kod Java bagi yang berlabel

[2 markah]



3. Rajah 3 menunjukkan keputusan peperiksaan akhir sesi akademik bagi seorang murid.

PEPERIKSAAN AKHIR SESI AKADEMIK TAHUN 2025

No. Kad Pengenalan: 081120-13-5220

Bahasa Melayu
Bahasa Inggeris
Sejarah

Matematik

Sains

Pendidikan Islam
Pendidikan Seni Visual

Nama Murid: Nur Fahirah Binti Malim Kelas: 5A

Mata pelajaran Markah

57

47
40
36
68
74

Rajah 3
Nyatakan jenis data yang sesuai bagi pemboleh ubah untuk

(i) No. Kad Pengenalan

(ii) Markah

[2 markah]



. Rajah 4 menunjukkan kod atur cara Java bagi mengira purata berat untuk lima orang
murid.

public class KiraPurata {
public static void main(String|Jargs){
double []senaraiBerat={56.4, 70.1, 45.2, 66.0, 52.3};
int Bil=0;
double Jumlah=0;
do {
Jumlah = Jumlah + senaraiBerat[Bil];

Bil = Bil + 1;

double purata = Jumlah / Bil;

System.out.println("Purata berat = " + purata + "kg");

..................................................................................................

[2 markah]




5. Rajah 5 menunjukkan suatu carta alir menggunakan salah satu bentuk struktur kawalan
pilihan.

Masukkan markah

Tidak
X

Ya

Papar "Markah yang
dimasukkan adalah tidak
Papar "Markah yang sah"

dimasukkan adalah sah"

Rajah 5

(a) Nyatakan jenis bentuk struktur kawalan pilihan.

[2 markah]



. Rajah 6(a) menunjukkan atur cara bagi memaparkan harga barang selepas diskaun yang

mempunyai ralat manakala Rajah 6(b) merupakan output yang diperolehi.

1 public class hargal.epasDiskaun {

2 public static void main (String[]args){

3 double hargaBarang = 150.00;

4 int peratusDiskaun = 30;

5 double hargaSelepasDiskaun = hargaBarang + (hargaBarang * peratusDiskaun);
6 System.out.println("Harga selepas diskaun = RM" + hargaSelepasDiskaun);

7 }

8 }

Rajah 6(a)

Output - JavaAppicatont (run) | Javadec |
>

1IN ¢
p  run

.. Harga selepas diskaun - RM4650.0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

Rajah 6(b)
(i) Nyatakan baris yang mempunyai ralat.

.......................................................................................................................................

[1 markah]
(ii) Baiki ralat yang dinyatakan di (i) dengan menulis pernyataan yang betul.

........................................................................................................................................

[2 markah]




7. Jadual 1 menunjukkan kelebihan penggunaan kaedah A dalam pengaturcaraan.

Kaedah Kelebihan

Lebih mudah untuk menangani projek komputer

Lebih mudah untuk diuji, dinyah pijat dan dibaiki

Lebih mudah untuk digunakan semula

A
Membolehkan tugasan pengaturcaraan dibahagikan kepada ahli
kumpulan yang berbeza
Projek yand kompleks menjadi lebih ringkas
Jadual 1
Nyatakan kaedah A.

[1 markah]

8. Jadual 2 menunjukkan ciri data berkualiti yang disimpan dalam pangkalan data.

Nyatakan kualiti data bagi setiap penerangan yang diberi.

Kualiti Data Penerangan

Kesempurnaan, ketepatan dan kesahan data
a) sepanjang kitaran hayat; memastikan data sah,
tepat dan tidak korup.

Data mestilah seragam dan konsisten walaupun
b) digunakan dalam sistem atau jadual berbeza;
mengelakkan percanggahan maklumat.

Data berulang disimpan di lokasi berbeza;
0) menyebabkan pembaziran ruang, sukar dikemas
kini, risiko ralat dan ketidakcekapan.

Jadual 2

[3 markah]



9. Rajah 7 menunjukkan jadual MURID dalam sebuah pangkalan data.

B <

A
IDMurid NamaMurid Kelas No. Tel
f MO001 Ahmad Zulkifli 5 Aman 012-3456789 | No. 12, Jalan Kenanga, Kuching
M002 Nur Aisyah 5 Aman 013-9876543 | No. 7, Taman Dahlia, Samarahan
M003 Lim Wei Jian 5 Best 016-2233445 | No. 25, Jalan Bunga Raya, Kuching
M004 Siti Khadijah 5 Best 017-5566778 | No. 3, Lorong Melati, Serian
\. M005 Rajesh Kumar 5 Cemerlang | 019-8899001 | No. 45, Jalan Hijau, Bau
|\
N
Cc
Rajah 7
Nyatakan
T
T
G

[3 markah]



10. Jadual 3 menunjukkan langkah-langkah untuk menjana laporan daripada query dengan
menggunakan perisian pangkalan data hubungan.
Susun langkah-langkah tersebut mengikut urutan yang betul dengan menulis 1,2,3 dan 4

pada ruang yang disediakan.

Langkah-langkah untuk menjana laporan daripada query Langkah

Laporan akan dijana secara automatik.

Daripada bar menu, pilih tab “Create”, klik ikon “Report”.

Klik query yang ingin digunakan pada panel “All Tables”

Jika perlu, persembahan laporan ini boleh diubah secara manual dalam
Design View.

Jadual 3
[4 markah]

11. Jadual 4 adalah penyataan tentang ciri prinsip reka bentuk interaksi.

Nyatakan prinsip reka bentuk tersebut pada ruang yang disediakan.

Prinsip Penilaian

Nama dan ikon yang digunakan pada

6 1 J butang amat mudah untuk difahami.

Aplikasi ini membuat carian apabila saya

()  csvmmvmsmmrss e RS memasukkan nama pada ruangan search.

Jadual 4
[2 markah]

12. Rajah 8 menunjukkan proses reka bentuk interaksi dalam pembangunan sesebuah

aplikasi.
Nengens Membina
pas. X Prototai Y
Keperluan P
Interaksi. Interaktif
Rajah 8
Nyatakan
D G TP
Y v s R R R S DR T R S R AT

[2 markah]

10



13. Rajah 9 menunjukkan seni bina Von Neuman.

CPU
PERANTI
) =)
INPUT DAFTAR INGATAN
DAN | ¢ [INTT =) | UTAMA
OUTPUT
—) e )
Rajah 9
Nyatakan
(1) KOmMPONEN X oottt e e ettt
(SIS OIIPDOVEIIIIS o 000mmesmsrmnnos oo ot o s i RN RS
[2 markah]
14. Jadual 5 menunjukkan jenis get logik.
Lakarkan simbol get logik pada ruang yang disediakan.
Nama Get Logik Simbol Get Logik
DAN
XTAKATAU
TAK
Jadual 5
[3 markah]

11




15. Rajah 10 menunjukkan litar get logik gabungan.

Tuliskan ungkapan boolean bagi

A
B

P

Rajah 10

[3 markah]

16. Rajah 11 menunjukkan gambar rajah perhubungan entiti (ERD) yang tidak lengkap.

Lengkapkan gambar rajah tersebut dengan melukis simbol yang betul pada ruang yang

disediakan.

Peserta |—— Mempunyai

Kategori

Rajah 11

12

[3 markah]




17. Jadual 6 menunjukkan Jadual BARANG dan Rajah 12 merupakan penyataan SQL satu
pangkalan data.
BARANG

IDMurid NamaMurid
M1000 Ali
M1001 Ratna
M1002 Fatimah

Jadual 6

phpMyAdmin

oo & ¥ Structure [ SQL 4 Search 4 Query

Recent Favorites — — -
Run SQL query/queries on database storsukan: &

— & New
| SELECT IDMurid
+- 1 e-vote

il 2 FROM barang
+~ . information_schema 3 GROUP BY IDMurid

1 mysql
+- 1 performance_schema
- phpmyadmin
+— | sppharmonyhavencafe
=~ storsukan
o New

|+~ barang

[+ test

Rajah 12
Nyatakan output yang akan dipaparkan hasil daripada penyataan SQL tersebut.

[3 markah]

13



. Jadual 7 menunjukkan penyataan dua operasi penting dalam struktur giliran (queue).

A B

Memasukkan data ke dalam queue. | Membuang data lama dalam queue.

Jadual 7
Nyatakan
R S R R R T R S S R e T R R S SR
U
[2 markah]
. Rajah 13 menunjukkan atur cara bagi laman web SimpanTeks.php
1 <?php
2 $f = fopen (“Acara.txt”, “w”);
3 fwrite($f, “Kategori L18TKB”);
4 fclose ($f);
5 >
Rajah 13
Nyatakan fungsi bagi kod atur cara
Baris Kod Atur Cara Fungsi
2 Membuka fail teks yang bernama “Acara.txt”
3
GO conmmmancummvsson mam i e s A S VAV VR SR A S R A
4
(D) et

14



[2 markah]

20. Rajah 14 menunjukkan beberapa teknik navigasi yang digunakan dalam sebuah laman

web.

V' NEIE
|}

...
N (1 1

Individu

Pengenalan Cukai Pendapatan Individu

Kitaran Cukai Individu

Lain - Lain
Pindaan Taksiran
Rayuan
Semakan dan Kemaskini
Penamatan Perkhidmatan
Kesalahan
Sekatan Perjalanan

Soalan Lazim (Individu)

Nyatakan

Antarabangsa v Perundangan v Borang v Kerjaya Hubungi A hasa Melayu v

© Profil Karporat

© Budaya Korporat

© Rangka Kerja Tadbir Urus LHDNM )=

© Intagriti HASL B >

© Akademi

© Anugerah Pembayar Cukai Terbaik

© Direktori HASIL M UNTUK DIHUBUNGI ~

Sarmakar
Sekatan Pel

1tus sekalan perjalanan bolsh dibuol mealalui MyTax alau laman web Imigrasen di Semakan
rialenan.

Nembor Untuk Dihubungi: Pegowai Parhubungan Awam

KAEDAH BAYARAN CUKAI

Boyaron Cukai

a. ByrHasil atau Pembayaran Cukai
Sila istkan maklumat berikut

i. Lengkapkan nombor rujukan cukai [ nombor pendafteran syarikat bagi syarikat atau nombor kad
pengenalan bahary | pasgort bogi individu

Rajah 14

[3 markah]

15



Bahagian B
[50 markah]

1(a) Jawatankuasa sekolah menggunakan rangkaian komputer sekolah untuk berkongsi fail
penting dengan guru-guru. Puan Junaini telah menetapkan kata laluan bagi setiap fail
penting untuk mengelakkan kebocoran maklumat. Namun begitu, beliau menggunakan
kata laluan yang sama untuk semua fail kerana khuatir terlupa kata laluan yang berbeza.

Berdasarkan situasi di atas, nyatakan tiga kelemahan amalan keselamatan data yang
dilakukan oleh Puan Junaini dan cadangkan langkah keselamatan yang patut diambil
oleh Puan Junaini untuk mengatasi kelemahan yang diberikan.

.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................

16



[6 markah]

(b) Rajah 15 menunjukkan sebahagian segmen kod aturcara bagi melakukan pengesahan

()

input daripada pengguna menunjukkan pendaftaran laman web Sistem Perbandingan.

<7php
sesston_start();
include("connection.php");
$errNama = $errNoKP = $ertEmail = $errNamaPengguna = $errKatalaluan = """
$Nama = $NoKP = $email = $namapengguna = """
// memeriksa jenis kiriman borang data dengan method Post
if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] = "POST")
| { e
$NoKP = trim($_POST["NoKP"]):
$email = trim($_POST["email"]);
$namapengguna = trim($_POST["namapengguna"]);
$katalaluan = trim($_POST["katalaluan"]);
// memeriksa kandungan medan ‘Nama’
if (empty($ POST["Nama"]))
{

}
if (empty($ POST["NoKP"]))
{
$errNoKP = "Sila masukkan nombor kad pengenalan”;
}
else if ('1s_numeric($NoKP))
{

$errNoKP = "NoKP mesti nombor sahaja tanpa '-'"

}
else if (strlen($NoKP) '=12)

{
$errNoKP = "NoKP mesti 12 digit",

¥ Y
os]

}
if (empty($ POST["email"]))
{

$errEmail = "Sila masukkan email";

)
else
{

// ' memeriksa sama ada email yang dimasukkan mengikut format yang betul
if ('filter var($email, FILTER VALIDATE EMAIL))
{

}

$enrEmail = "Alamat email dimasukkan tidak mengikut format"; |« &

}

Rajah 15

Lengkapkan atur cara

17




[4 markah]

18



2 Rajah 16 menunjukkan atur cara Java yang dibangunkan untuk mengira jumlah bayaran
buku yang dibeli oleh pelanggan di sebuah kedai buku. Walau bagaimanapun, atur cara
tersebut ditulis secara konvensional, iaitu semua arahan ditulis tanpa menggunakan
kaedah modularisasi.

import java.util.Scanner;

public class KedaiBuku {
public static void main(String[] args) {
Scanner input = new Scanner(System.in);

double harga;
int kuantiti;
double jumlah, diskaun, jumlahAkhir;

System.out.print("Masukkan harga buku: ");
harga = input.nextDouble();

System.out.print("Masukkan kuantiti: ");
kuantiti = input.nextint();

jumlah = harga * kuantiti;
if (jumlah >= 100) {

diskaun = jumlah * 0.1;
} else {

diskaun = 0;

jumlahAkhir = jumlah - diskaun;

System.out.println("Jumlah harga: RM" + jumlah);
System.out.println("Jumlah perlu bayar: RM" + jumlahAkhir);

Rajah 16

(a) Kenal pasti dua proses pengiraan yang boleh dihimpunkan ke dalam modul.

19



[2 markah]
(b) Ubah suai atur cara di atas dengan menggunakan kaedah modularisasi.

20



[8 markah]

CADANGANA

CADANGAN B

CREATE TABLE "guru’ (
"idGuru” varchar(6) NOT NULL ,
‘namaGuru’ varchar(25) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( "idGuru"))

CREATE TABLE “guru” (
"idGuru” varchar(6) NOT NULL,
‘namaGuru’ varchar(25) NOT NULL,
‘namaMurid” varchar(25) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( 'idGuru’))

CREATE TABLE “murid" (
"idMurid” varchar(6) NOT NULL,
‘namaMurid” varchar(25) NOT NULL,
“tingkatan™ varchar(5) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( ‘idMurid"))

CREATE TABLE “murid" (
“idMurid” varchar(6) NOT NULL,
‘nama Murid" varchar(25) NOT NULL,
“tingkatan™ varchar(5) NOT NULL,
‘namaGuru’ varchar(25) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( ‘idMurid"))

CREATE TABLE “kehadiran (
“idMurid” varchar(6) NOT NULL,
“Tarikh™ date NOT NULL,
"Masa’ varchar(11) NOT NULL,
"idGuru” varchar(6) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( "idMurid", "Tarikh")
FOREIGN KEY (idMurid) REFERENCES
murid(idMurid),
FOREIGN KEY (idGuru) REFERENCES
guru(idGuru))

CREATE TABLE “kehadiran™ (

"idMurid” varchar(6) NOT NULL,

“Tarikh™ date NOT NULL,

"Masa’ int(11) NOT NULL,

"idGuru” varchar(6) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( "idMurid’, " idGuru )
FOREIGN KEY (idGuru) REFERENCES

guru(idGuru))

3 Jadual 8 menunjukkan dua set atur cara yang menggunakan Bahasa Pertanyaan Berstruktur
(SQL) yang dicadangkan untuk membangunkan pangkalan data Sistem Pendaftaran

Kehadiran.

Jadual 8

(a) Tentukan cadangan atur cara Bahasa Pertanyaan Berstruktur (SQL) yang terbaik untuk
dipilih dengan membandingkan kedua-dua cadangan.

.........................................................................................................

.........................................................................................................

.........................................................................................................

.........................................................................................................

21



[7 markah]

(b) Berdasarkan jawapan 3(a), lakarkan gambar rajah perhubungan entiti (ERD).

[8 markah]

22



4 Sebuah syarikat baharu telah membangunkan sebuah laman web yang menjual pelbagai
jenis makanan seperti makanan tradisional, makanan segera dan pencuci mulut secara
dalam talian. Laman web ini bertujuan memudahkan pelanggan melihat menu makanan,
mengetahui promosi yang ditawarkan serta membuat tempahan secara atas talian.

Sebagai seorang pereka bentuk laman web, anda diminta untuk membangunkan laman
web tersebut yang mengandungi elemen berikut:

¢ Logo dan nama laman web

® Menu navigasi (contoh: Laman Utama, Menu, Promosi, Hubungi Kami)
e Paparan gambar makanan

¢ Bahagian kategori makanan

¢ Butang tempahan / beli sekarang

¢ Bahagian promosi atau tawaran istimewa

(a) Lakarkan reka bentuk antara muka laman web utama bagi laman web penjualan
makanan tersebut.

23




[10 markah]
(b) (i) Tulis kod CSS untuk menetapkan warna latar belakang laman web kepada warna
kuning.

[2 markah]

(ii) Tulis kod CSS untuk memaparkan gambar makanan sebagai latar belakang laman
web dan memastikan gambar tersebut memenuhi keseluruhan paparan skrin.

[3 markah]

24



