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KA
GGALAKKAN PERﬁA
TRADISIONAI.

Permainan tradisional membentuk sahsiah, memupuk perpaduan "_,- :
dan melestarikan warisan budaya bangsa. 4

= --———-:.., — ?
™ “'Vﬁ‘"w Shedov

Z ¢®s |bu bapa menunjukkan S% Membeli atau

L minat dan menyertai 2 L B0 nombiat st
w permainan tradisienal A -t permainan tradisional.
bersama anak-anak. py
) ' Mengajar cara bermain | N g Mencerlfakarl] sejarah
; dengan betul. . ._x, fan asal usu
permainan.

Membentuk nilai-nilai
murni seperti sabar,
jujur dan hormat.

* Menjadikannya
hadiah yang
bermakna.

Anak-anak lebih menghargai budaya Anak-anak mengenali dan mencintai
warisan dan mengamalkan nilai positif. / permainan tradisional sejak kecil.

MENYERTAI PERTANDINGAN

PE&:SRII#EAN "% Mendaftarkan anak-anak Menyokong aktiviti
.‘-3‘ TRADISIONAL 18 dalam pertandingan kokurikulum dan PIBG. |
V) W AN permainan tradisional.
[ 7\ Membantu
00{ Memberikan sokongan " menganjurkan
i o, semangat. program permainan
tradisional.

\ Memupuk semangat
ol kesukanan dan ’
kerjasama.

Menawarkan bahan,
tenaga atau hadiah
kepada peserta.

Aktiviti sekolah lebih meriah dan
pelajar lebih mengenali warisan budaya.

Anak-anak lebih yakin, berdisiplin
dan dapat mengeratkan silaturahim.

~

Usaha ibu bapa yang konsisten dalam menggalakkan
permainan tradisional dapat memastikan warisan budaya bangsa
terus diwarisi oleh generasi muda.

Nyatakan Huralkan Berikan
peranan’ ) » e contoh

SERTAI TELEGRAM SEARCH

Tegaskan
kesan
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& FAKTOR GENERASI MUDAY, = =
EMINGGIRKAN PERMAINAN mmsnou LD

AL Bersama L
Permainan tradisional semakin dilupakan akibat perubahan ; ,,,,
gaya hidup dan perkembangan teknologi. -3 A

__A &,,,,“\v &
@ Telefon pintar, permainan dalam talian X
dan media sosial lebih menarik KESAN:
erhatian generasi muda. \
P g Masa untuk \
@ Generasi muda lebih gemar aktiviti permainan tradisional

digital berbanding permainan tradisional. | semakin berkurang. l

et b @ Jadual persekolahan, kelas tambahan
JADUAL HARIAN dan aktiviti harian mengisi masa KESAN:
[wasa [ wewm | lapang generasi muda.

| 790-230 | SEKOLAH | Permainan tradisional
|330-53 | KeLASTAWBARAN | | @ Masa yang terhad menyebabkan semakin sukar

! 730 900 PERSATUAN | . ) s
9:00-10:30 1 ULANG KAJI peiasial tradisional jarang diamalkan.
: dipraktikkan.
T P N
@ Generasi muda tidak mengetahui ...
cara bermain kerana kurang bimbingan KESAN:

daripada keluarga dan masyarakat.
lImu permaman

@ Kurangnya pendedahan menyebabkan  tradisional tidak
ilmu permainan tradisional tidak diketahui dan
diwarsisi. tidak diwarisi.

. © Pembangunan pesat dan ruang \
kediaman yang terhad menyukarkan  KESAN:

aktiviti seperti gasiing, sepak raga

s KAWASAN KEDIAMAN dan galah panjang. Peluang bermain

22| DILARANG BERMAIN @ Kekurangan kawasan lapang yang permainan tradisional

UTAMAKAN KESELAMATAN selamat dan sesuai menyebabkan semakin terhad.

- . minat semakin berkurang.
KURANG PROMOSI DAN PENGANJURAN ‘ . 7
= @ Pertandingan, demonstrasi dan kempen KESAN: (‘ =
Pskuﬁﬁmu%%mo" b I .5PORE'L§ permainan tradisional kurang dianjurkan *
WARISAN KITA = 2 R .T°”R"AM ¥ secara berterusan. Generasi muda

| 2 @ Generasimuda menganggap permainan | tidak berminat

tradisional tidak menarik dan ketinggalan | dan menganggapnya
zaman. tidak relevan.

.»“?\

Nyatakan
faktor
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Pakaian tradisional perlu diperkembangkan secara kreatif 0‘;%&:":
agar terus diminati dan menjadi kebanggaan generasi muda. ‘@9 »
o

' 0 1. MEMBIASAKAN PEMAKAIAN

Sekolah, keluarga dan organisasi boleh

menggalakkan pemakaian pakaian Q
tradisional pada hari tertentu serta Q)
majlis rasmi. 4y

m Pakaian tradisional menjadi

sebahagian daripada kehidupan harian.

2. MENGHASILKAN REKAAN MODEN b

Pereka fesyen perlu menggabungkan ‘
unsur tradisional dengan potongan .
yang selesa, praktikal dan sesuai
dengan cita rasa semasa.
¥
0N

m Generasi muda lebih

berminat untuk memakainya.

3. MEMPERHEBAT PROMOSI DIGITAL

Media sosial, video kreatif dan kempen \
&

dalam talian boleh digunakan untuk
memperkenalkan keunikan pakaian
tradisional. ‘}

m Promosi dapat mencapai

khalayak yang lebih luas.

4. MENGANJURKAN ,
| PROGRAM KEBUDAYAAN

Pertunjukan fesyen, pameran dan
pertandingan pakaian tradisional harus diadakan
di sekolah serta kawasan komuniti.

1) Pengetahuan dan rasa bangga
~ terhadap warisan meningkat. )

5. MENYOKONG
USAHAWAN TEMPATAN

Kerajaan dan masyarakat perlu
membantu pengusaha menghasilkan
pakaian yang berkualiti, berpatutan
dan mudah diperoleh.

D o oot
SERTAI TELEGRAM SEARCH UNTUK
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= KEENTINGAN
ERMAINAN TRADISIONAL

permainan tradisional ialah warisan budaya yang
°  memberikan manfaat kepada mdlwdu masyarakat dan negara. L

=3

& Melambangkan / @ Menjadi produk
identiti masyarakat 3 ;;' Y 5 N T a5 pelancongan yang unik
@ Mengenalkan f - @M | ® Memberikan pengalaman
permainan tradisional ety J |l ] | | e baharu kepada pelancong
kepada generasi muda f "maer %M | ® Meningkatkan i
@ Mengelakkan 3 P 2N o pendapatan negara
warisan bangsa . =
daripada pupus

/ =
z =3

@ Menjadikan pembelajaran
lebih menyeronokkan

@ Mengembangkan
kemahiran berfikir

@& Membantu murid
memahami pelajaran |

@ Melatih kesabaran
dan ketenangan

@ Menggalakkan

| kerjasama

| @ Membina sikap

.~ menghormati <8

¥ peraturan

\\ % 2 Ty A < . ~\/
vy .’ - i @ TTY - &= N '
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Makanan warisan |alah khazanah budaya yang
mencermikan identiti bangsa dan perlu diwarisi oleh generasi muda.

. FESTIVAL
L. MAKAEAN WAR|SAN |

Menganjurkan festlval makanan dan Mengadakan hari makanan Menerbltkan dokumentarl
kempen pelancongan gastronomi. tradisional dan aktiviti masakan. rancangan masakan dan

kandungan kreatif.

D Kesannya: makanan warisan lebih M Kesannya: generasi muda
=

. ST mengenali serta menghargai Kesannya: promosi menjadi
m dicnalicicAapicanlugiteon = warisan. u' lebih luas dan menarik.

PENGUSAHA MAKANAN

Menambah baik pembungkusan dan Mewariskan resipi dan menghidangkan
pemasaran tanpa mengubah keaslian rasa. makanan tradisional dalam majlis.

I Kesannya: makanan warisan mampu o®e Kesannya: resipi turun-temurun
gk bersaing di pasaran moden. A@N tecrus terpelihara.

SERTAI TELEGRAM SEARCH
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EPENTINGAN MEMPELAJAR

£ SUBJEK SE SEJARAH

Sejarah membentuk jati diri, memupuk perpaduan dan
membina masa depan yang lebih gemllang

.....

Peristiwa lampau
memberikan pengajaran |
tentang kejayaan dan
kesilapan manusia.

Murid memahami
perjuangan tokoh
terdahulu dalam 'H
membina negara. ==

Kesannya: kesilapan
yang sama dapat
dielakkan pada

masa hadapan.

Kesannya: rasa cinta
dan kesetiaan kepada
tanah air semakin kukuh.

. Bukti dan sumber
b ‘i sejarah dianalisis
secara kritis serta
rasional.

Murid mempelajari
asal usul, budaya dan
perkembangan
masyarakat.

Kesannya: murid
mampu menilai
maklumat sebelum
membuat kesimpulan.

Kesannya: warisan
serta jati diri bangsa
dapat dihargai.

Sejarah membantu murid memahami
sumbangan pelbagai kaum kepada negara.

Kesannya: sikap saling menghormati
dan semangat kekitaan dapat dibina.

\  SERTAI TELEGRAM SEARCH ]
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MUZIK TRADISIONAI_

Muzik tradisional ialah warisan budaya yang perlu dipelihara
agar terus dikenali dan dlmmatl oleh generaSI muda

7 MEMPERKENALKANNYA
DI SEKOLAH

@ Kelab, bengkel dan persembahan
dapat memberi murid pengalaman
memainkan muzik tradisional.

\ ’ KOMPANG
CONTOH: v CONTOH: (et avy) /

o Pempengaruh dan pemuzik muda
boleh menghasilkan video kreatif
untuk menarik perhatian masyarakat. e

 conron: sape s ] |

alaysia

. a TARRIT )MENGANJURKAN
val Kebudayaan .9 | 7=+ 4, ! PESTIVAL DAN PERTANDINGAN

@ Acara kebudayaan memberi peluang
kepada pemuzik tradisional
mempersembahkan bakat mereka.

M coNTOH: ERHU (CINA) g

@ MENGGABUNGKAN gy
- UNSUR MUZIK MODEN

@ Kolaborasi dengan muzik semasa
dapat menjadikan muzik tradisional
lebih segar dan diminati.

CONTOH: TABLA (INDIA)

MEMPROMOSIKANNYA
MELALUI PELANCONGAN

@ Persembahan di pusat kebudayaan
dan lokasi pelancongan dapat
memperkenalkannya kepada
pengunjung.

CONTOH: SOMPOTON (SABAH)

SERTAI TELEGRAM SEARCH
( @exercise_students ,O)




2, Y $E ¥y T
0 u&" coLekst 200 INFOGRAF
% BAHASA MELAYU spM

- by Cikgu Kamala
TENUN t b
WARISAN '
JIWA
| BANGSA
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o MITAN
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g/ AHA-USAHA MEMPOPULAR

SONGKET MALAYSIA B,

Songket ialah kain tenunan tradisional yang dihiasi benang emas atau perak
dan melambangkan identiti, warisan serta keumkan budaya Malaysia.

PROMOSI \| EKAAN \? % \ PAMERAN DAN
DIGITAL KREATIF || KONTEMPORARI PERTANDINGAN

Songket digayakan sebagai pakaian Mengadakan festival, pameran
moden, beg, kasut dan aksesori serta pertandingan reka bentuk
yang sesuai dengan gaya hidup songket bagi mencungkil bakat
masa kini. baharu.

b T ‘ Kesan: Songket tetap relevan . M
Kesan: Songket lebih dikenali dan digunakan dalam kehidupan Kesan: Mmgt dan penghargaan
terhadap seni songket meningkat.

di dalam dan luar negara. seharian.
. w_ T U Y

SOKONG PENENUN N PELNCONGAN
TEMPATAN W A

Menggunakan media sosial, video
kreatif dan platform digital untuk
memperkenalkan keindahan songket

kepada golongan muda.

Masyarakat digalakkan membeli songket asli N Memasiikian songket dalam pakej pelancongan,
daripada penenun tempatan dan menyokong pertunjukan fesyen dan program kebudayaan
industri tenunan tradisional. untuk menarik pelancong.

Kesan: Songket menjadi tarikan budaya
dan bernilai tinggi di mata dunia.

Pl RPN 2SN S A\

Kesan: Pendapatan penenun meningkat
dan warisan terus diwarisi.

SERTAI TELEGRAM SEARCH .
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USAHA-USAHA
' 2\» MEMPOPULARKAN

{ BATIK MALAYs}) 5

\ laysia ialah warisan budaya yang perlu dipelih y/
- a;';atﬂferzs dlkenall dan diminati oleh generasi muda, g

GALAKKAN
PEMAKAIAN‘BATIK

® Gunakan media sosial, \ ‘; @ Anjurkan Hari Batik
video kreatif dan i - di sekolah, pejabat
platform digital untuk GRS R /0 | dan majlis rasmi.
memperkenalkan batik ) §
kepada golongan muda. /s
’ pelbagal acara.
Kesan: Batik lebih dikenali Kesanii o don

di dalam dan luar negara. a3 Y ": ATV penghargaan terhadap
: ' batik meningkat.

§” * | SOKONG
USAHAWAN BATIK ¢,,

\a

X \ _“,—.,

® Padankan mgtif batik @ Membeli batik asli
dengan pakaian moden, PR, B et daripada penenun
beg, kasut dan hiasan [ NG KRR A SRER 7. tempatan.
rumah. N Lo g :

=)

-,
-

i

. 1IN ® Membantu memasarkan #
® Menghasilkan rekaan A 'e produk batik melalui

yang sesuai dengan Sy pelbagai platform.
gaya hidup masa kini. " -

Kesan: Batik kekal relevan 4 "‘;_-'," - Kesan: Pendapatan penenun
dan digunakan dalam S Balr MG meningkat dan warisan
kehidupan seharian. | ' Y terus diwarisi.

A A

‘3,
r.

S
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® Mengadakan festival, pameran
pertunjukan fesyen dan bengkel
mencanting batik.

® Memberi peluang kepada masyarakat
untuk mengenali proses pembuatan batik
secara langsung.

Kesan: Batik menjadi tarikan budaya
dan bernilai tinggi di mata dunia.

SERTAI TELEGRAM SEARCH
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USAHA-USAHA
MENJAGA BANGUNAN

BERSEJARAH

Bangunan bersejarah ialah warisan negara yang perlu
dlpellhara agar terus menjadi identiti dan kebanggaan bangsa.

KERAJAAN ﬁe PIHAK BERKUASA TEMPATAN

O Mewartakan bangunan sebagai wansan (o) Menjalankan pemenksaan penyelenggaraan

serta menguatkuasakan undang-undang. dan pemuliharaan secara berkala.
© Memberikan peruntukan untuk © Melaksanakan garis panduan penjagaan
pemulihanan bangunan bersejarah. bangunan bersejarah.

. Kesannya:
bangunan dilindungi daripada

perobohan dan pembangunan

l tidak terkawal.
PAKAR PEMULIHARAAN ( SEKOI.AH & MEDIA

Kesannya:
struktur bangunan kekal
selamat dan kukuh.

6 MASYARAKAT & PELANCONG

J “ : '@;" .

Or Melaksa;akan kerja restorasi ‘ O Mendldnk masyarakat melalui © Menjaga kebersman mengelakkan
menggunakan bahan dan teknik lawatan, pameran dan vandalisme dan melaporkan kerosakan.
yang sesuai. dokumer_ltan sejarah. © Menyokong aktiviti pelancongan

© Memberikan nasihat teknikal berkaitan | © Memberi kesedaran tentang yang mempromosikan bangunan
pemuliharaan bangunan bersejarah. kepentingan memelihara bangunan bersejarah.

bersejarah. K
> § Kesannya: Kesannya: 00  2MM&
/‘ keaslian seni bina serta nilai kesedaran untuk menghargai & .‘ ’?:rr;)getlli?l:?ab:rrmfﬂ(a;aezerasi
sejarah dapat dikekalkan. ¥ | arisan negara meningkat, akan datang.
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